DEUST AMRL Orsay mars 2007

Delphi séance N° 4 (variables indicées)

Loto

Objectif : simuler des tirages de Loto (49 numéros), et comparer les 6 numéros "tirés" avec 6 numéros "pariés".
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N'hésitez pas à tester la démo LOTO.EXE qui est dans F:\DEUST\DELPHI\DEMOS

Légende de la copie d'écran : 


1. Tirage et affichage de 6 numéros

Placez le composant nliTirage (NumList) qui permettra l'affichage du tirage, et le bouton bnTirage.

Réagissez au clic sur ce bouton :

· déclarez un type TNombres, structure de 6 entiers (le type byte convient bien) qui seront numérotés de 1 à 6,

· déclarez la variable Tirage de type TNombres,

· dans une boucle,

· mémorisez dans les 6 éléments de Tirage, 6 nombres compris entre 1 et 49, en utilisant convenablement la fonction random( )

· affichez le contenu de cette variable dans nliTirage : nliTirage.DisplayByte(Tirage);

Étude du pari

Placez le composant mePari, dans lequel vous pouvez entrer 6 nombres dès maintenant (propriété Lines), si vous voulez proposer cette combinaison par défaut quand le programme démarre.

Complétez la réaction au clic sur bnTirage :

· dans une nouvelle boucle qui fait varier p de 1 à 6, étudiez chaque nombre parié :

· dans une boucle interne à la précédente, et qui fait varier n de 1 à 6,

· comparez un nombre parié (mePari.Lines[p]) à un nombre tiré (Tirage[n]), afin d'augmenter le nombre de bons paris si nécessaire
· affichez le nombre de bons paris dans nlBons.

Cet algorithme présente deux défauts : s'il y a des doubles dans le pari ou s'il y a des doubles dans le tirage, le nombre de bons paris est faux (chaque double compte deux fois) !

On suppose que le parieur ne "triche" pas, et ce qui suit va permettre d'améliorer le tirage.

2. Élimination des doubles

Il arrive qu'on obtienne des doubles dans le tirage, ce qui n'est pas possible dans le vrai tirage du Loto national.

Pour éviter d'avoir cela, il faut modifier la boucle de tirage déjà écrite au début de la réaction au clic sur bnTirage :

· on mémorise un premier nombre dans Tirage[1],

· dans une boucle pour tirer les nombres suivants (de 2 à 6) on répète

· la mémorisation d'un nombre dans Tirage[n]

· on suppose que ce nombre n'a pas déjà été tiré
(on met true dans une variable booléenne Nouveau),

· dans une boucle d'étude des nombres déjà tirés (N° m de 1 à n-1)

· si le nombre N° m est égal au nombre N° n
· alors c'est qu'on vient de tomber sur un double
Nouveau doit donc être mis à false

· jusqu'à ce que Nouveau soit égal à true

Vérifiez qu'on n'obtient plus de doubles. Pour mieux les détecter, donnez la valeur true à la propriété Sorted de nliTirage : les numéros tirés seront listés dans l'ordre alphabétique…
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